JAVA ile NESNE TABANLI PROGRAMLAMA ve TASARIM

Egitimin Amaci ve Hedefleri:

Bu egitim programi, katilimcilar1 Java ile uygulama gelistirebilecek diizeye getirmek
amaciyla temel programlama yapilarini, nesne tabanli programlama kavramlarini ve temel
nesne tabanli tasarim yontemlerini 6gretmek amaciyla tasarlanmistir. Yogun ve hizli bir
tempoda gerceklestirilecek egitim programi, katilimcilarin daha oOnce temel seviyede
programlama deneyimine sahip olduklarini, ancak Java programlama dili ve nesne-tabanh
programlama konusundaki deneyimlerinin smirli  oldugunu veya bulunmadigini
varsaymaktadir.

Bes giinliik egitim programi, teorik/teknik dersler ve pratik uygulamalar ile dengeli bir
sekilde verilmektedir. Egitim siiresinde basit ve anlasilir 6rnekler esliginde anlatilan teorik
konular saglam bir temele oturtulmak amaciyla mini projeler ile desteklenecektir.

Egitim programi dahilinde hedeflenen kriterler;

e Java programlama dilinin temellerinin,

e Nesne ve Smif kavramlarinin,

¢ Nesne-tabanli programlama kavramlarinin,

e Yazilim gelistirme siirecleri ile nesne-tabanl tasarim ve UML kullanilmasinin,
e Grafik kullanici ara yiiz tasarimin,

e Dosya, Dizin islerinin ve

e Veritabani erisiminin uygulamali olarak 6gretilmesidir.

Egitime Katilim Sartlari:

Bu egitim programi nesne-tabanli programlama konusunda deneyimi olan ve olmayan
tim katilimcilara acik bir etkinliktir. Egitim, Java programlama dilini 6grenmek ve derhal
uygulama seviyesinde beceri edinmek isteyenlerin yararlanacagi bir icerik ve formatta
diizenlenmistir.

Egitimin Icerigi:

1- Java Programlamaya Giris
Veri Tipleri, Degiskenler ve Operatorler
Akis Kontrolii ve Kontrol Yapilari
Simnif ve Nesne Kavramlari
Sinif 6zellikleri ve Metotlar
Static, final, transient kavramlari
f. Diziler
2- Nesne Tabanlh Tasarim
a. Yazilimin Analiz Safthasi (Senaryolar ve Kullanim (use-case) Senaryo Semalari)
b. Siuf Semalar1 ve Sinif liskileri
c. Sirali (Sequence) Semalar
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3- Nesne Tabanli Programlama Temelleri
a. Kapsiilleme (Encapsulation)
b. Bilgi Saklama (Information Hiding) ve Soyutlama (Abstraction)
c. Kalitim (Inheritance)
d. Polimorfizm (Polimorphism)
e. Smuflar, Soyut Sinif, Arayiiz (Class, Abstract Class, Interface)
4- Java Kullanic1 Arayiiz Programlar Gelistirme
a. AWT ve Swing kiitiiphaneleri
b. Event-driven programming
5- Dosya ve Dizin Islemleri
a. Dosya okuma ve yazma islemleri
b. Serialization (Serilestirme)
6- Hata Yakalama (Exception Handling)
a. Calisma an1 hatalari(Runtime-error)
b. Hatalar1 yakalama ve try-catch mekanizmasi
7- Veritabani (Database) Erisimi
a. JDBC ve temel JDBC siniflari
b. Statement gesitleri
c. ResultSet ile veritabanindan alinan bilgilerin islenmesi

Uygulama:

Egitim stiresince ti¢ adet uygulama yapilacaktir.

e Birinci uygulama, birinci boliimiin sonunda algoritma olusturma ve temel Java
programlama bilgilerinin pekistirilmesi amaciyla yapilacak mini bir yazilim projesi
olacaktir.

e lkinci uygulama, ikinci boliimiin sonunda bir yazilim projesinin analizinin yapilmasini
ve analiz dokiimani iizerinden sinif tasarimin yapilmasini igeren bir modelleme
caligmasi olacaktir.

e Ucgiincii uygulama, egitimin sonunda egitim boyunca 6grenilen mevcut bilgilerin
tiimiinii kapsayan mini bir bitirme projesi seklinde olacaktir.

Egitim Siiresi:

Egitim programi 8-9-15-16-22 Kasim tarihlerinde Cumartesi ve Pazar giinlerine denk
gelecek sekilde glinde 6 saat olmak iizere toplam 30 saat olarak gergeklestirilecektir.

Diger Hususlar:

1) Egitimlerin baglama saati 09:00.

2) Egitimlerin 6gle aras1 12:00 — 13:00.

3) Egitimlerin bitis saati 16:00.

4) Egitimler ders saati 50 dakika ve teneffiisler 10 dakika olarak yapilacaktir.

5) Uygulama yapmak isteyen katilimcilar, diziistii bilgisayarlari ile egitime
katilabileceklerdir.

6) Egitim sonunda katilimcilara sertifika verilecektir.



